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Titolo unità didattica: Introduzione al linguaggio C        [03] 

Titolo modulo : Linguaggio di programmazione C    [02-C]

Aspetti generali del linguaggio C ed ‘esecuzione’ di un 
programma C

Argomenti trattati:
✔  introduzione storica al C
✔  compilatore e precompilatore 
✔  ambienti di sviluppo
✔  ambiente CodeBlocks 
✔  esecuzione di un semplice programma in C

Prerequisiti richiesti: AP-03-01-T



il linguaggio C è un linguaggio di programmazione 
standardizzato (ANSI/ISO C, standard riconosciuto a 
livello internazionale)

ideatori: 
Ken Thompson, Dennis Ritchie, 1970

✔ sviluppo di software applicativo
✔ sviluppo di software di sistema 

(Unix, Linux, Matlab sono scritti in C)



il linguaggio C è un linguaggio di programmazione 
standardizzato (ANSI/ISO C, standard riconosciuto a 
livello internazionale)

Dennis Ritchie

Dennis Ritchie

Nascita: 9 settembre 1941

Morte: 8 ottobre 2011

Contributi:

- Linguaggio C: Ritchie ha sviluppato il linguaggio di 
programmazione C presso Bell Labs negli anni '70. 
Questo linguaggio è diventato uno dei più influenti e 
utilizzati nella storia della programmazione, ed è alla 
base di molti sistemi operativi e applicazioni software.

- Sistema Operativo Unix: Insieme a Ken Thompson, 
Ritchie ha contribuito allo sviluppo di Unix, un sistema 
operativo innovativo che ha influenzato molti altri 
sistemi operativi moderni, inclusi Linux e macOS.



il linguaggio C è un linguaggio di programmazione 
standardizzato (ANSI/ISO C, standard riconosciuto a 
livello internazionale)

Ken Thompson

Nascita: 4 febbraio 1943

Contributi:

- Sistema Operativo Unix: Thompson è il 
co-creatore di Unix. Ha iniziato a svilupparlo 
nel 1969, inizialmente come un progetto 
personale. La sua visione per un sistema 
operativo semplice e portabile ha avuto un 
impatto duraturo sul design dei sistemi 
operativi.

- Linguaggio B: Prima di C, Thompson ha 
sviluppato il linguaggio di programmazione B, 
che ha influenzato la creazione di C stesso.

Ken Thompson



il linguaggio C è un linguaggio di programmazione 
standardizzato (ANSI/ISO C, standard riconosciuto a 
livello internazionale)

Dennis Ritchie e Ken Thompson sono due figure fondamentali nella storia 
dell'informatica, noti principalmente per il loro lavoro sulla creazione del sistema 
operativo Unix e del linguaggio di programmazione C.

Collaborazione

Ritchie e Thompson hanno lavorato insieme a Bell Labs e hanno avuto un ruolo 
cruciale nella formazione del panorama dell'informatica moderna. Il loro lavoro 
ha non solo portato alla creazione di strumenti e sistemi operativi utilizzati 
ancora oggi, ma ha anche influenzato profondamente la comunità dei 
programmatori e lo sviluppo di software.

Riconoscimenti

Nel 1983, Ritchie e Thompson sono stati insigniti del premio Turing, un 
riconoscimento prestigioso nel campo dell'informatica, per il loro contributo 
fondamentale al settore.

Questi due pionieri hanno lasciato un'eredità duratura, e le loro invenzioni 
continuano a influenzare il modo in cui programmiamo e utilizziamo i computer 
oggi.



C ha influenzato lo sviluppo di altri linguaggi di 
programmazione:
JAVA, C#, PERL, PHP, JAVASCRIPT 

C è un linguaggio di programmazione 
general-purpose, strutturato a blocchi, procedurale, 
imperativo sviluppato nel 1972 presso i Bell Telephone 
Laboratories per esser usato con il sistema operativo 
Unix

sebbene nato per scrivere software di sistema, C è 
anche ampiamente utilizzato per il software applicativo
 
C ha anche influenzato molti altri linguaggi di 
programmazione, specialmente C++, che è stato 
progettato per essere una versione avanzata di C 

http://www.ansi.org



the Wikiversity content-development project for the C computer 
language, part of the Division of Computer Programming

http://en.wikiversity.org/wiki/Topic:C

corso di C su Wikiversity

libro di C su Wikibooks

http://en.wikibooks.org/wiki/C_Programming



#include <stdio.h>
void main()
{
printf(“Hello world!\n”);
}

il più semplice dei programmi C

Per i primi esperimenti provate su 

https://www.mycompiler.io/it/new/c



l’esecuzione del programma visualizza 
sullo schermo la frase

Hello world!

Press any key to continue_

#include <stdio.h>
int main() {

printf("Hello world!\n");
return 0; 

}



l’esecuzione del programma visualizza 
sullo schermo la frase

questo e’ il mio primo programma C

Press any key to continue_

#include <stdio.h>
int main() {

printf("questo e' il mio primo programma C\n");
return 0; 

}



ambiente di sviluppo Code::Blocks













#include <stdio.h>
int main()
{
printf(“Hello world!\n”);

return 0;
}

In Code::Blocks

In Code::Blocks sostituire void con int e 
aggiungere return 0;





linking

esecuzione

eventuali errori 

il compilatore C segnala 
✔eventuali errori (errors)
✔eventuali imprecisioni (warnings)



scrivere il programma C



#include <stdio.h>
int main()
{
printf(“questo e' il mio primo  programma C\n”);

return 0;
}



PRECOMPILATORE

 COMPILATORE

struttura di un compilatore per ANSI/ISO C

#include <stdio.h>
void main()
{
printf(“questo e' il mio primo programma C\n”);
}



#include <stdio.h>
int main()
{
printf(“questo e' il mio primo programma C\n”);
return 0;
}

richiesta  al (pre)compilatore di richiamare le istruzioni di I/O

è l’ incipit di ogni programma in 
C

istruzione di visualizzazione della frase (stringa) 

questo e' il mio primo programma C



#include <stdio.h>
void main()
{
printf(“questo e' il mio primo programma C\n”);
}

   

le parentesi  {  e  }  racchiudono 
il corpo del programma

 ;  chiude le 
istruzioni

una coppia di apici doppi racchiude 
una stringa di caratteri

\n provoca l’andata a 
capo (stampa del 
carattere di fine riga)



il più semplice dei programmi C



Installazione Codeblocks

Paola Barra 



































Alternative a 
Code::Blocks

- Xcode
- Visual Studio Code
- Dev C++
- Replit 

https://replit.com/
- Coding C (per google Play)
- … 

https://replit.com/


E se non ho un 
portatile… 

Replit può essere usato da tablet o 
cellulare.

Il consiglio è sempre quello di fare 
gli esercizi in classe, anche carta e 
penna, e poi provare a compilarli a 
casa.

MA...

Sono comunque previste 
esercitazioni in laboratorio prima 
delle prove intercorso per chi non 
ha potuto esercitarsi in classe con 
gli altri. 

Segnalatemi questa esigenza e 
risolviamo insieme. 


