Tecniche e strumenti per
I'organizzazione del software In
ambiente Microsoft Visual C++

librerie C di utente

librerie dinamiche

progetti multipli




processo dicompilazione-linking-esecuzione

programma in C
file testo, rogramma

estensione .c SUNMFILATUOURE U

1 ouT
rogramma IN' | programma oggetto,
INKER | estensione -obj

programma eseguibile, l[programma .exe
estensione .exe JUO essere esequito




programma in C

file testo,
estensione .c

#include <stdio.h>

Eserciziol.c I

int Somma(int X, Int Y);

vVOild l — e R L P O R R =2 RN FALLE |

{ Aramiry

A e 1 | N T\ Programmazione 1 Esen ; 5

F2iarites Tools [

5 | Folders

Jl-t

programma oggetto,
< estensione .0bj

OuT

| &) Eserciziol.pdb 329 KB

prog ramma.

eseqguibi
estemsione )

{
- 2Xes X + v;

Size | Type
| Folder Tasks jEsermzu:.l ohi < 4 KB Ohject File
] OUT -.4jE59rn:|zu:|1 pch 172 KB Precompiled Hea,..
] ] ves0.idb 22 KB WC++ Minimurm R...
g Ls &) vea0.pdh 44 KB Program Debug ...
B o O this Foldar EEzerc?zﬁul.g}{e _ 161 KB Application .
&2 Eserciziod. ik 162 KB Incremental Link. ..

Prograrm Debug ...

Date Modified

07 /122006 21.44
07122006 21.44
07f12f2006 22.28
07/12/2006 21.44
07/12/2006 22,22
07/ 12/2006 22,28
07/ 12f2006 22,28

Attributes |
AC
A
AT
AL
AL
A
A



Scomponiamao il sorgente

#include <stdio.h> Eserciziol.c I Funzioni.cC I

int Somma(int X, Int Y);

void main()

{
int A, B, S; int Sommaint X, Int Y)
{
printf("Inserire il primo valore: '); return X + Y;
scant('%d", &A); }

printf("Inserire i1l secondo valore: '");
scanft('%d', &B);

S = Somma(A, B);

printf(""\nLa somma di %d e %d e": %d\n", A, B, S);




Crelamo un file include

#include “Funzioni.h”

\

de <stdio Eserciziol.c

{

void main()

int A, B, S;

printf("Inserire il primo valore: ');
scant('%d", &A);

printf("Inserire i1l secondo valore: '");
scanft('%d', &B);

S = Somma(A, B);

printf(""\nLa somma di %d e %d e": %d\n", A, B, S);

Funzioni.c I

rinclude <stdio.hs

#include “Funzioni.h”

\

int Somma(int X, Int Y)
{

}

return X + Y;

Funzioni.h I

int Somma(int X, Int Y);




Crelamo un file include
e -E

#include <stdio.h> Eserciziol.c Funzioni.c
#include “Funzioni.h”

J C:\Programmazione1\Esercizio1\Debug 1.h”
© Fle Edit Miew Favorites Tools  Help

Back - - 'ﬁ' ) Search |1 Folders -
‘ @ -\_-‘J Lt ’ 1— E

_;-_.__"EFQ':!LE'.S,,S.‘J'{'_:? C:\Programmazione 1 Esercizin 1\ Debug
o Mame = : Size | Type | Date Modified | Attributes |

d Folde ' T]Eserciziul.uhj _ 3 KB Ohiject File 08/12f2006 0,16 AC
¥ 8] Eserciziol . pch 172 KB Precompiled Hea,.,  08/12/200&6 0,16 AC
e &) ves0.idh FIKE WC++ Minmum R... 08/12/2006 026  AC
Q L e e & vc60.pdb 44 KB Program Debug .. 08/12/2006 0,20  AC
o Funzioni.obj < 2 KB Ohbject File 08/12/2006 0.20  AC

= are this rolaer i r ;
[MlEserciziol exe _ 161 KB  Application 08/12f200a 0,26 AL
&2 Eserciziod ik 168 KB Incrermental Link...  08/12/20056 0.26 AL
& Eserciziol.pdb 337 KB Program Debug ... 08/12/2006 0.26 AC

“Drint NLa somma of ha e had e . nasn, A, B, 5.

int Somma(int X, Int Y);




Riutilizzo del software

 tramite I file sorgenti (.c e .h)

e tramite i file oggetto (.ohj)

* tramite le librerie
e Statiche (. [ ib) (Library)
e Dinamiche (.dl l) (Dynamic Link Library)




Insert Files into Project E@
Lack in: I ) Esercizio? EI P £ B~

Riutilizzo tramite sorgenti
iDehug! :

Progetto?2 I
clEsercieinz.d #include <stdio.h> —
@ LRI, C i ac I 1 77 _ -
@EH&% #include “Funzioni.h Esercizio2.c I Maw()l

void main()

{

int A, B, S; Somma() I
File name: [

Filez of type: [ A=3 >
Ingert inko: [ B =4 g
- S = Somma(A, B);

Soluzione 1 printf(C'"\nLa somma di %d e %d e": %d\n", A, B, S);

e Coprare 1 sorgenti (Funzioni.c e Funzioni.h) nella
directory di Progetto2 ed aggiungerli al progetto




Insert Files into Project @@
Lack ir: | 3 Sorgenti IEI i ek -

Riutilizzo, tramite sorgenti
B Furzioni.c

Progetto3 I
[ eweng | #include <stdio.h> E =103
#include “Funzioni.h” sercizioos.C I Man()l

void main()
Somma() I

{

int A, B, S;

File name: [

Files of type: [ A = 3;

Inigert inka: [ B = 4;

- S = Somma(A, B);

printf(""\nLa somma di %d e %d e": %d\n", A, B, S);

ERRORE! 11

Configuration: Eszercizicd — Win3i2 Debug

le L

Compiling. . .
Ezercizicld c
oo wprogrammazionelsesercizioi~eserciziod . of2) . fatal error CI1083: Cannot open include file: 'Funzioni h': Ho such file or directory
Funzioni.d

Error executing cl. exe.

Eserciziod . exe — 1 error(=s). 0 warning(s)

4] ¥, Build / Dehug ), FindinFiles 1 5 FindinFiles 2 ), Resufts ), S0l Debugging 7

e Aggiungere 1 file al progetto




Riutilizzo, tramite sorgenti

Bisogna modificare 1 settings di progetto!
Dal menu Projects\Settings

Project Seftings

Settings For. 1'win32 Debug General I Debug  CAC++ Link I Hesuurcg EE

Categany. |F'rE|:|rDI:ESSDr

Preproceszzor defintions:

IWIN32,_DEEL|I3,_EEINSEILE,_MEES

Undefined symbals: [ Undefine all symbols

frional include directonies
IE:'\P‘ngrammazinnm WSorgenti )
[ Tgrm Tiude paths

Project Options;

Soluzione 2
Anologo Adld A3 AGm AGK AZD AOd AD WINEEY D :t
" DEBUG" /D " _COMSOLE" /D" _MBCS"
/Fp''Debuas/E sercizind.poh” A AFo"'Debug!

e Accedere ai fTile [ox ] [ codl |

un’altra directory
e Creare la directory C:\Programmazionel\Sorgenti

e Coprarci 1 file sorgenti (Funzioni.c e Funzioni.h)
e Aggiungere i1 file al progetto




Riutilizzo, tramite sorgenti

Confronti tra le due soluzioni

e In entrambi 1 casi:
e vengono prodotti due file .obj nella directory
Debug
e 1l file Funzioni.c deve essere ricompilato 1n ogni
progetto
e 1 sorgenti sono visibili ad ogni utilizzatore
e si lavora a livello del compilatore

e Soluzionel:
e c’e una duplicazione dei sorgenti che, In presenza
di bug, richiede la sostituzione In ogni progetto dei
file Funzioni.c e/ o Funzioni.h




Riutilizzo tramite. file. oggetto

Bisogna modificare 1 settings di progetto!

b Dal MeNUW Project Settings : i ngS per
pote IF aCCE setiros For [winaz Debug General | Debug | C/Cer  Link | resouc (A[v] orecedente)
’ Category: ||nput
Py COp jare Object/lbrayy moduls . _ .
{lib: olzaut32.fib uuid ib o8be32lib odbecp32 lib Funzioni.obj
C:\P rogra Igriore liraries: [ lono= 3 ora

Force symbol references:

| = Modifice |

Additional libramy path;

D ¢ IE:'\F‘ngrammaziDne'I YSorgenti *%
Project Options:
kernel32. lib uzeraZ lib gdid2 lib wingpool. lib /
- comdlg32 lib advapi32 lib shell 32 lib ole32 lib W _ _
Eserciziol .ol aleaut32 lib uuid.lib 0dbe32 lib odbeep32. lib onlt. Ob_]
‘ || ] 4 I | Cancel |
Esefcly ‘
el 3 B INifNg I\




Riutilizzo, tramite. file. oggetto

Sintesi

e si lavora a livello del compilatore

e vengono riutilizzats 1 file .obj prodotti da altri
progetti

e 1l file Funzioni.c viene compilato solo una volta
e 1 sorgenti sono visibili solo a chr 1 ha creati

e non c’e duplicazione deil sorgenti

e solo, In presenza di bug o modifiche, richiede la
ricompilazione

e Cc’e sempre bisogno di un progetto principale che
generi 1l file oggetto




Project Seftings

Ri gRaelyinKers EEETFHE
Fr: i2 Debug E|| Geheral I Diebug | E#@esnurcq [«]]

#inclaag <stdio.h> —— -
e creare { #include “Libreria.h” Esercizio5.c I bl
° agglungevddnmnm) -
= SENZA ad ¢ che si
vuole espq Int A, B, S;

e compilar

A = 3;
e dalla di B =4; h>
S = Somma(A, B); 1a.h”

nella dire
e dalla di printf(""\nLa somma di %d e %d e": %d\n", A, B, S); || int Y)
Libreria.H?
e Creare un E }
con un main f

E-]

colleghi al Libreria.h
sia del con|

— COmpilal" « Back || ﬂe:-cw( " Einizh I

int Somma(int X, Int Y);




Riutilizzo, tramite librerie...dinamiche.

DLl

90‘” per p G-Ch &

Dynamics Link Library I




_____
i

L' IDE di

This product iz icensed to:
Black Skulls
Firates

=  This program is protected by LS, and international
VISUAL copyright laws as described in Help About,
Studio Copyright 1985-1938 Microscft Corporation,

Microsoft*

Integrated Development Environment



USER Interface

workspace source-
[

finclude <stdio. h:

. #include "Libreria. h”
e CONnsiste| ...
vold main()
1

- Standard
e Windows
= i .
A A Wisual Component Manager
A Reqister Control =
A Error Lookup
A Activer Conkral Test Container ‘ % ﬂ a-b
A OLEJCOM Object Viewer
Val
A MFC Tracer —
L4 0 |aree e pe=ome .
Y Build};{ Debug l:',\ Find in File= 1 }\ FITCT T e = L T ry Pl e ) A [ | [ |_
Feady Browse Ln1.Cal1 READ
e IR

B Class\iew

Filehizw




USER Interface

A A e 77

Customize

2IX

Commands | Toolbars | Toolz  Keyboard | Add-ing and Macro Files |

Category: Editar Assin
[ -] [Main =l

Commands: Currert keys: Bemave

Feszet All
FileCloze
FileGoT o
FileQpen

FilePrint Press new shartcut key:
FilePrintPageSetup | I

Drescription:

[uitz the application; prompts o
zave documents

Cloze




| menu principali;: Project\Settings-Tools\Opions

e Project\Settings

* Debug
* C/C++
e Link

e Permette la personalizzarl.

» Post-build step

del progetto attuale

® TOOIS\OptIOnS int huenza cygni preygetio

e Permette la personalizzay;

dell” IDE

* Editor
* Debug

Font.e colori

* Directory







Configurazioni multiple

Sono indipendenti tra di loro e permettono di generare eseguibili o librerie differenti

=R Esercizio
=4 Source Files
Eszercizinb.c
(7] Header Filez
|_7] Resource Files

General | Debug  CAC++ | Link, | Resourc: EE

Categary: | Preprocessor ﬂ Reset |

Freproceszor definitions:

|WIN32,NDEELIE,_EEINSEILE,_MEES

Undefined symbals: | Undefine all symbals

Additional include directones:

[ lgnhare standard include paths

Project Options:

nologo ML AW AGE 02 A0 WwWIN3Z /D S

"MDEBUG" /D" _COWMSOLE" /D" _MBLCSY

/Fp"'Releazes/Eserciziob. pch" M /Fo'Releazes" -3
(] 4 Cancel




Configurazioni multiple

| risultati della compilazione si trovano, nella directory del progetto, in sottocartelle
che hanno il nome della configurazione

=

& C:\Programmazione1\Esercizio5\Release

File Edit ‘jew Favorites Tools Help

@Eack v \,_.-"I l.‘ﬂ: ;j Search l{-- Folders v

Address |[5) C\Programmazione] |EsercizinSiRelease

Mame i Twpe
File and Folder Tasks e T Esercizios. exe 44 KB  Applica
i o0 B = .
_ # E 5. |:I = ':":l I:
( Make a new Folder 2] SEFE!E!D o 1=
} |l,ﬂ_n| EsercizinS. pch Z15KE Precon
@ Publish this Folder ko the weei.idh SEVE WOt

Web

Other Places

|~y Esetcizio5




Configurazioni multiple

E possibile far eseguire, dopo una compilazione avvenuta con successo, alcune
operazioni automaticamente

copy $(TargetPath) C:\Programmazionel\bin

copy $(TargetDir)\$(TargetName).lib C:\Programmazione1\sorgenti

copy libreria.h  C:\Programmazionel\Sorgenti

A ELLITT L. o

SR Libreria

S(Tai geiexi)
STaigetAiygs)
SIWKspDIiv)
S{WkspNarrie)

£
B8 Classview | |E] FileView

>

x

\
Configuration: Libreria — Win3? Debug

|

A|Compiling. . .
Libreria.c
Creating library. ..

1l filei=s) copied.
1 filei(=) copied.
1 file(=) copied.

Libreria.lib — 0 errori=). 0 warningi=s)

Ready

b [ Build /" Debug % FindinFiles 1 % Findin Files ] 4 | |

* Creiamo la directory C:\Progra

mmazionel\bin

 Utilizzando Post-build step copiare:
e Libreria.lib nella directory C:\Programmazionel\bin
 Libreria.h nella directory C:\Programmazionel\Sorgenti

i | (] | Cancel |




Le options dellIDE

r

Options

Huild - Source Contral Wnrkspace{ 4| b

FPlatfarm; Show directaries for:
|wiin32 -
|Qirectnries: R A S

| Eampati‘:ilit_l,l |

I::"-.F'rc-gram FI|ES"-.|'~"|ICFDSDH "v"lsual Studlu'x"-.-"EEIE'\MFE'xLIE
C:A\Programmazione45 orgenti

Qk I Cancel




Progetti multipli

Workspace

_Wnrkspace ‘Libreria" 2 project(s) |

= =al| h

nico workspace

Wiorrspace. ..

4rimo progetto

Filez  Projects: Other Documents |

LAY ATL COM Appwizard % | 'win32 Static Library Project name:
& Cluster Rezource Tupe \Wizard iTestLiI:ureria
3% Custarn Appi/izand

econdo progetto

*« Libreria - Microsoft Visual C++ - [Libreria.c]

File Edit Mjew Insert Project Build Tools window Help

@ c@@ | me|o- - mEE(

modulare
[Globalz) L" (&l glabal memberz) ;”[Nn:u mew - Create Mew Clazs...)
i #include <=tdio.h:
— _ #include "Libreria. h”

5] "Work space 'Librenia’; 2 project]
+- 128 Libreria files int Sommaiint X. int ¥)

E4 TestLibreria fil 1
+ estLibreria files return T 4 T

h

_ﬂ 4y | Testlibreia = | fwind2 Debug | | g gy o i | e

Librenia
sy ﬂ'l




