
Salvatore GAGLIONE◆1

LoP Per distanze Spaziali



Salvatore GAGLIONE◆2
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cos$ = &'( + *( − ,(
2 ∗ &' ∗ R

in cui: &' = /0( + 10( + 20(�

Curva di Posizione sulla superficie terrestre  
in Coordinate Geografiche (φ,λ)

L = f (ϕ ,λ)
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Teorema di Carnot



Salvatore GAGLIONE◆3

Superficie di coordinate spaziali cartesiane 
ECEF o ENUL = g(x, y, z)
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S!d = X − XS( )2 + Y −YS( )2 + Z − ZS( )2

Sfera di Distanza in 
ECEF

Sfera di Distanza in 
ENU

d = (E − ES )
2 + (N − NS )

2 + (U −US )
2


