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I lucidi delle esercitazioni servono come base 
per discussione: non necessariamente i 
diagrammi riportati sono completi e/o corretti



Spesa

Disegnare un diagramma di stato (relativo a un cliente) che descrive una spesa 
in un supermercato:

- il cliente cerca parcheggio prima di iniziare a fare la spesa
- il cliente deve acquistare surgelati e carne e fa la fila in macelleria prima 

di essere servito
- finita la spesa paga alla cassa ma può decidere di andare via in qualunque 

momento



Spesa



Chiavimagnetiche





Chiavi magnetiche:casi d’uso



Chiavimagnetiche:casod’usoAssegnazione.



casod’usoAssegnazione:descrivere la narrativadel casod’usoconundiagramma
di sequenza



Chiavi magnetiche:caso d’usoVerifica



casod’usoVerifica:descrivere la narrativadelcasod’usoconundiagrammadi
sequenza



Chiavi magnetiche:caso d’usoUSO



Chiavi magnetiche: SEQUENZAALTERNATIVA caso d’usoUSO



casod’usoUSO:descrivere la narrativadelcasod’usoconundiagrammadi
sequenza



Easy Park





Esercizio:

• Modellare un libro
1. Disegnare un diagramma delle classi che rappresenta un libro definito dalla seguente dichiarazione:

• “Un libro è composto da un numero di parti, che a loro volta sono composte da un numero di capitoli. I capitoli sono 
composti da sezioni. ”

• Innanzitutto, concentrarsi solo su classi e associazioni.
• Aggiungere le molteplicità al diagramma

2. Perfezionare il diagramma per includere i seguenti attributi:
• Il libro include un editore, una data di pubblicazione e un codice ISBN
• La parte include un titolo e un numero. Il capitolo include un titolo, un numero e un abstract
• La sezione include un titolo e un numero

3. Considerare il diagramma raffinato.
• Notare che le classi Parte, Capitolo e Sezione includono tutte un titolo e un attributo numerico. Utilizzare l'ereditarietà 

per fattorizzare questi due attributi.





Esercizi

•Disegnare un diagramma delle classi per i riferimenti bibliografici





Esercizi

•Disegnare un diagramma delle sequenze per lo scenario warehouseOnFire.
Includere gli oggetti bob, alice, john, FRIEND, e istanze di altre classi di cui si
ha bisogno. Disegnare solo i primi invii di messaggi







Esempioviaggio

Descrivere le azioni da compiere prima di un viaggio aereo:

dai controlli prima di uscire di casa, fino all’imbarco. 

Si assuma che il check-in avvenga in aeroporto.



La freccia tra chiama taxi e arriva
taxi ha senso: si attende proprio il
taxi che è stato chiamato

Chiamata imbarco invece
avviene indipendentemente da
cosa è accaduto prima

N.B. l’editor non mette il
rastrello: i nomi in grassetto
(Controlli e Check-in) sono nomi di
sotto- attività



Sottoattività: controlli



Sottoattività:
check-in
prima
soluzione



Sottoattività:
check-in seconda soluzione

Etichetta e ritira bagaglio:
un bagaglio alla volta e si itera 
finchè non ci sono più bagagli



Gli archi la cui 
guardia fallisce non 
ricevono il token.

Bisogna fare in modo 
però che la join non 
dipenda dall’arrivo 
dei token provenienti 
da archi guardati: 
quindi meglio evitare 
questa abbreviazione 
e adottare una delle 
soluzioni precedenti.

Check-in noncorretto



Viaggio2 :acquisto viaggio in agenzia



Sottoattività:
processaOrdine



MyAir



MyAir: casi d’uso



MyAir: descrivere la narrativadelcasod’usoconundiagrammadi sequenza



MyAir: SequenzaAccumuloPunti





MyAir: il processodi assegnazionedi unpremio



MyAir:modellare il processo di assegnazione di unpremio



Albergodei fiori: pulizia ordinaria dellecamere



Albergodei fiori:modellare
il processo di pulizia
ordinaria delle camere
usando sotto attività



Albergodei fiori:
sotto-attività
TurnoDiPulizia



Terminazionemenobrusca


