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Nasce il Progetto di Hackathon dei
Giovani Imprenditori di Napoli, che
vedrà il coinvolgimento delle
Università Campane sui temi della
valorizzazione territoriale attraverso
le innovazioni e il trasferimento
tecnologico

InnovAction Made in Naples



“Le innovazioni e il trasferimento tecnologico per 
promuovere la transizione verso una Napoli smart e 

adaptive”

Il progetto sarà declinato ogni anno su un tema. 
Quest’anno riguarderà:



Un hackathon ("hacking" +
"marathon") è un'attività
partecipativa di breve durata, in cui le
persone si riuniscono per risolvere
alcuni particolari problemi della vita
reale, in una competizione amichevole
e leale all’insegna dell’innovazione e/o
della digitalizzazione.

Cos’è un Hackathon

“Hacking" è un problem solving
creativo, superando le regole comuni
stabilite (processo di innovazione). i
partecipanti, quindi, presenteranno
una soluzione innovativa che risolva
un problema, possibilmente anche con
una demo.



Il tema che il GdL Ricerca e Innovazione ha scelto per il progetto di Hackathon InnovAction
made in Naples riguarda le innovazioni che possano rivalorizzare/rivalutare la città di 
Napoli.
Il Progetto parte nel 2024 e ogni anno avrà una declinazione specifica diversa.

Per quest’anno il tema specifico scelto è “Innovazioni e il trasferimento
tecnologico per promuovere la transizione verso una Napoli smart e 
adaptive”.

InnovAction Made in Naples



Soggetti coinvolti

I partecipanti saranno raggruppati in 15 
gruppi. L’idea è quella di simulare la 
composizione del team di una start-up
● Giovane industriale – CEO
● Studente di Economia – CFO
● Studente di Ingegneria – COO  
● Studente Scienze della

Comunicazione – Direttore
Marketing

● Studente Federico II – CGO 

15 Giovani Industriali – Team leader

15 studenti del Dipartimento di Economia dell’Università
Parthenope

15 studenti del Dipartimento di Ingegneria dell’Università
Vanvitelli

15 studenti del Dipartimento di Scienze della Comunicazione
dell’Università Suor Orsola Benincasa

15 studenti Federico II (Giorgio Ventre)

3 mentor (scelti tra i GGI con una rilevante esperienza in 
tema starup e innovazioni) 



Perché

I 15 Giovani Industriali, ricoprendo il ruolo di team leader, avranno modo di mettere alla prova e 
allenare le proprie doti di leadership, gestione delle risorse umane (in questo caso giovani studenti
universitari) e gestione dei conflitti/crisi. Sarà un’occasione per allenare le proprie doti imprenditoriali
in un contesto diverso da quello aziendale e, quindi, fuori dalla propria area di comfort.

I 60 studenti universitari avranno modo di mettersi alla prova strutturando un progetto realizzabile, 
come se fossero in un’azienda e/o come se dovessero avviare una startup. Avranno modo di lasciare i
banchi universitari per immedesimarsi nel mondo del lavoro e delle aziende. Avranno la possibilità di 
allenare le proprie capacità di problem solving, di team work e avranno l’occasione di vincere un 
tirocinio presso un’azienda.

Le aziende partner avranno modo di farsi conoscere dalle università e dagli studenti e potranno
selezionare giovani talenti in modo non convenzionale.

* I 3 mentor, provenendo dal mondo delle startup e dell’imprenditoria, 
guideranno i momenti critici dello sviluppo dei progetti. 



Linee Guida

• Analisi SWOT
• Citizen (buyer) personas
• MVP (minimum viable product)
• FCS & FCR (fattori critici di successo e di rischio)
• Business model canvas e/o Business Plan

La squadra, composta da uno studente per ciascuna università e coordinato da un 
giovane industriale, dovrà sviluppare un’idea innovativa per la città di Napoli, in linea con il 
tema dell’hackaton.

Gli strumenti da utilizzare per la realizzazione del progetto innovative (e la presentazione) 
saranno :



Le tappe

17 Maggio
H 17:00 – 19:00

24 Maggio
H 13:00 – 18:00

• Presentazione del tema
• Presentazione delle squadre
• Presentazione della giuria

• Le regole del gioco

• Primo incontro operativo
durante il quale le squadre

inizieranno a lavorare.
• I mentor seguiranno le attività

dei gruppi

• Ultimo incontro operative
• Premiazione

18 giugno
H 13:00 – 18:00

*Dal 3 al 14 giugno saranno organizzati due incontri virtuali con i mentor



La Giuria

• Sindaco Città Metropolitana di Napoli

• Past President Vicepresidente con delega Smart City UI Manfellotto (Hitachi) 

• Vicepresidente UI con delega all’Università - Fimiani

• Vicepresidente UI con delega alla Transizione Digitale e all’Innovazione - Fasano

• Parter tecnici che metteranno in palio i tirocini



La Giuria

• Le squadre presenteranno il proprio progetto alla giuria. Si tratterà della presentazione
di una vera e propria demo.

• I progetti saranno valutati sulla base di criteri (comunicati durante le giornate di 
hackathon) tra cui:
• Fattibilità e tempistiche di attuazione
• Gestione del budget
• Caratteristiche innovative dell’idea

• Il progetto vincitore sarà donato al comune di Napoli, nella persona del Sindaco della
Città Metropolitana.



Il Premio e i Partner

• I membri della squadra vincitrice vinceranno un tirocinio curriculare in una delle
aziende partner.

• I partner tecnici, alla luce dei lavori sviluppati e delle presentazioni, potranno conferire
come premio speciale un ulteriore tirocinio a studenti che si sono particolarmente
distinti pur non facendo parte della squadra vincitrice.



Le deadline

Entro il 28 Aprile Entro il 2 Maggio

• Adesione da parte delle
Università (comunicazione del 

Professore referente)

• Conferma adesione da parte
dei Partner

• Comunicazione elenco studenti
partecipanti

• Adesione Giovani Industriali
(team leader)

Entro il 7 Maggio 



Contatti

Virginia Santoro

● giovani@unindustria.na.it

Claudia Perillo

● c.perillo@svas.it
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