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Lasciate ogni speranza o voi che entrate…



Un risultato fondamentale



Problema della terminazione



Un risultato fondamentale II



Indecidibilità



E’ indecidibile per esempio: 



E’ anche indecidibile per esempio: 



Ciò premesso



LPP e Triple di Hoare



Roadmap



Il software ha alcune caratteristiche che rendono Verifica & 
Validazione particolarmente difficile 



Dipendenza dai linguaggi usati 



Varietà di approcci: non ci sono ricette fisse 



Non ci sono ricette fisse ma fatevi guidare da queste cinque 
domande: 



1) Quando iniziare verifica e convalida? 
Quando sono complete? 



1: Quando iniziare verifica e convalida? 



1: V&V dopo il rilascio



2: Quali tecniche applicare



Tecniche diverse in fasi diverse



3. Come possiamo valutare se un prodotto è pronto per essere 
rilasciato? 



3. Come possiamo valutare se un prodotto è pronto per essere 
rilasciato? 
Le misure vanno ben definite (es. affidabilità)



3. Come possiamo valutare se un prodotto è pronto per essere 
rilasciato? Alfa e beta test



4. Come possiamo controllare la qualità delle release successive? 



5. Come può essere migliorato il processo di sviluppo? 



Verifica vs convalida 



Verifica vs convalida 



Terminologia IEEE: malfunzionamento



Terminologia IEEE: Difetto



Esempio 



Terminologia IEEE: Errore



Limiti del testing



Limiti teorici e pratici del testing



Testing esaustivo 



Tesi di Dijkstra



La verifica statica



Origine del desk-check



Metodi di lettura del codice 



Inspection



Attività dell’inspection



Liste di controllo





Walkthrough



Attività di walkthrough



Vantaggi della verifica manuale (desk-check)



Inspection vs walkthrough



Metodi formali 



Metodi formali



Metodi formali: triple di Hoare



Metodi formali: B method



Metodi formali: model checking


