
Capitolo 3

Architettura degli animali



Livelli di organizzazione
negli organismi

Sistema

Organo

Tessuto

Cellula

Protoplasma



Evoluzione
dell’aumento in
lunghezza negli
animali più
grandi presenti
nei diversi
periodi della vita
sulla Terra. Da
notare che
entrambe le
scale sono
logaritmiche.





Ad ogni livello struttura e funzione sono inseparabili



Tipi di tessuti di
un vertebrato; la
figura mostra
anche la
localizzazione
dei diversi
tessuti in una
rana.



Tipi di epitelio semplice - 1



Tipi di epitelio semplice - 2



Tipi di epitelio semplice - 3



Tipi di epitelio stratificato - 1



Tipi di epitelio stratificato - 2



Tipi di connettivo - 1



Tipi di connettivo - 2



Tipi di tessuto muscolare - 1



Tipi di tessuto muscolare - 2



Tipi di tessuto muscolare - 3



Anatomia funzionale di un neurone.
Dal corpo nucleato, o soma, si
estendono uno o più dendriti (dal
greco dendron, albero), che
ricevono gli impulsi elettrici dai
recettori di altre cellule nervose, e
un singolo assone, che trasporta
l’impulso dal corpo cellulare a
un’altra cellula nervosa o agli organi
effettori. L’assone è spesso
chiamato fibra nervosa. I nervi
sono separati da altri nervi o dagli
organi effettori da giunzioni
specializzate, chiamate sinapsi.



Piani strutturali

�Procurarsi cibo e ossigeno

�Mantenere l’equilibrio idrico

�Rimuovere le scorie metaboliche

�Riprodursi

Struttura del corpo

�Tipo di ambiente

�Taglia dell’animale

�Modo di vita

�Limiti imposti dal genoma







Simmetria



SFERICA

RAGGIATA



Modo con cui vengono svolte le funzioni

Funzioni Dimensioni

�Pluricellularità

�Differenziamento



Perché la pluricellularità?

Vantaggi: divisione del lavoro – maggiore efficacia

Svantaggi: specializzazione = minore capacità di far fronte ai cambiamenti,
maggior dispendio di energia per coordinare le attività

Le necessità metaboliche
impongono limiti massimi
alle dimensioni cellulari



Differenziamento



Teoria cellulare
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